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Pakiet Rewalidacja i Terapia jest zestawem interaktywnych ¢wiczer wspomagajacych usprawnianie za-
burzonych funkgji i rozwéj percepcji. Jednoczednie wspomaga koncentracje uwagi opartg na analizato-
rze wzrokowo-kinestetycznym. Stanowi niezastgpiong pomoc merytoryczng, gdyz jest opracowany
w oparciu o badania naukowe, wiedze oraz wtasne doswiadczenia z pracy terapeutycznej z dzie¢mi

przejawiajacymi deficyty rozwojowe. W znacznym stopniu utatwia prace nauczycielowi uatrakcyjniajac
prowadzone zajecia poprzez min. wzbudzanie ciekawosci, bazowanie na zasobach dziecka oraz stop-
niowe przechodzenie do wyzszego poziomu.
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. FUNKCJE
WZROKOWE

Jest to zestaw ¢wiczeh rozwijaja-
cych percepcje wzrokowa, przy
jednoczesnym wspomaganiu kon-
centracji uwagi opartej na analiza-
torze wzrokowym. Zadania w tym
dziale umozliwiaja poznawanie
i nazywanie koloréw, pomagajg
w nauce ksztattéw podstawowych
i klasyfikowaniu przedmiotéw,
a takze ¢wiczqa mbzg w orientacji
przestrzennej i umiejscowieniu
przedmiotéw wzgledem siebie.
Dzieki zadaniom z dziatu ,Funkcje
Wzrokowe" dzieci rozwijaja pamieé
wzrokowa uczac sie odwzorowy-
wacé dany uktad ksztattéw, co
wptywa na rozwdj innych zmystéw.
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PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA SKLADA SIE Z 5 DZIALOW:

1l. PERCEPCJA
StUCHOWA

To ¢wiczenia stymulujgce funkcje stu-
chowe, jednoczeénie wspierajace
rozwdj uwagi i pamieci opartej na
analizatorze stuchowym. Stuzy jako
pomoc do terapii proceséw komuni-
kacji, w tym zaburzen przetwarzania
stuchowego, dla uczniéw z central-
nymi zaburzeniami stuchu, stabosty-
szacych, z zaburzeniami koncentragji
i uwagi. Dzieki wykonywaniu polecen
z tego dziatu uczniowie ksztattuja
umiejetnosci bazowe z zakresu rozu-
mienia i nasladowania mowy. Umie-
jetnosci te sg niezbedne do przejscia
na nastepne etapy terapii i rozwijania
bardziej ztozonych zdolnosci.

IV. KLASYFIKOWANIE
I GRUPOWANIE

Cwiczenia z tego dziatu zwiazane sa
z usprawnianiem funkgji stuchowo-je-
zykowych. Uczniowie ucza sie rozu-
mie¢ podstawowe polecenia i wyko-
nywa¢ zadania zwigzane z kojarze-
niem obiektéw ze sobg, taczenie
w pary oraz w logicznie pasujace
grupy obiektéw. Na bazie podstawo-
wych kategorii ze Swiata codziennego
uczg sie klasyfikowania i grupowania
przedmiotdw, jest to wstep do ukta-
dania ich w odpowiedniej kolejnosci.
Zadania wptywaja na rozwdj ptatéw
skroniowych w mdzgu odpowiedzial-
nych za kategoryzowanie obiektéw
co bezposrednio wptywa na zdolnos¢
rozpoznawania obiektéw i twarzy.

Ill. ORIENTACJA PRZESTRZENNA
I SPOSTRZEGAWCZOSC

W tym dziale znajduja sie ¢wiczenia
ksztattujace narzad wzroku w kon-
tekécie orientacji przestrzennej.
Uczniowie okreslajg potozenie
w zadanej przestrzeni, ucza sie sza-
cowania odlegtosci i rozumienia
pojec blisko — daleko. Zadania roz-
wijaja réwniez obszary mézgu od-
powiedzialne za spostrzegawczos¢
przez nauke szukania i dostrzega-
nia réznic w pojawiajacych sie ilu-
stracjach. W potaczeniu procesu
uczenia z ruchem uczniowie osia-
gaja zdecydowanie szybciej oczeki-
wane efekty w terapii.

V. DOSKONALENIE
CZYTANIA

Dziat kierowany w szczegdlnosci
do ucznidéw z dysleksja posiadaja-
cych specyficzne trudnosci w na-
uce czytania i pisania. Kiedy po-
mimo stosowania standardowych
metod nauczania i inteligencji na
poziomie co najmniej przecietnym
uczniowie nie s3 w stanie przy-
swoic sobie okreslonych zasad za-
dania z dziatu ,Doskonalenie Czy-
tania” umiejetnie wspomagajg pro-
ces terapii. Atrakeyjna forma nauki
sprawia ze uczniowie chetnie
wchodza w proces ksztatcenia i za-
pamietuja  podswiadomie  po-
prawne zasady pisania. W najnow-
szych  badaniach  naukowych
stwierdzono, ze obszar mdzgu
zwiazany z ksztatceniem funkdji je-
zykowych otacza wszystkie gtéwne
cze$ci mozgu. W zwigzku z tym jest
to niezwykle wazne zeby doskona-
li¢ Funkcje jezykowe gdyz wptywa
to na poprawe ogdlnego funkcjo-
nowania organizmu i rozwdj
wszystkich czedci mdzgu.
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1. NAMALUJ TECZE

Na ekranie wyswietla sie piekna
taka, na ktérej rosna kolorowe
kwiaty. Zadaniem dziecka jest
pokolorowanie teczy kolorami
z kwiatéw w odpowiedniej ko-
lejnosci.

4. DOPASUJ KSZTALTY

2. SPRAWDZ CO POTRAFIE

Na planszy umieszczone sg réz-
nego rodzaju przedmioty np. ko-
lorowy wiatraczek, nuty, kolo-
rowa pitka, dzwonek itp. Kiedy
stajemy na dany przedmiot ten
zaczyna sie rusza¢ i wydawacl
dzwieki. Gra ma na celu poznawa-
nie przedmiotéw i ich funkgji.

5. DOPASUJ WZOR

3. UZUPELNLJ OBRAZEK

Na ekranie wyswietla sie obra-
zek podzielony na dziewie¢ puz-
zli. Jednego z nich brakuje. Gra
polega na prawidtowym wska-
zaniu brakujacego kafelka.

6. KTO TU MIESZKA?

Na planszy znajduja sie cienie
obrazkéw w réznych ksztattach.
Gra polega na odszukaniu i do-
pasowaniu wybranego cienia
do kolorowego obrazka, ktéry
pojawia sie na planszy.
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Na $rodku ekranu znajduje sie pro-
sty obrazek wykonany z koloro-
wych figur geometrycznych oraz
trzy miniaturki, z ktérych jedna
jest odwzorowaniem ksztattéw
obrazka gtéwnego. Zadanie po-
lega na prawidtowym wskazaniu
miniaturki obrazka wzorcowego.

Na planszy znajduje sie domek
z zamknietymi oknami, za kté-
rymi ukryte jest zwierzatko.
W pewnym momencie styszymy
odgtos ktéregos z nich. Zadanie
polega na wskazaniu zwierzatka,
keére wydato odgtos.




: FunFloor

PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA

7. WYRAZ NA LITERE
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Z gtoénikéw stychac pojedynczy
wyraz. Zadanie polega na wska-
zaniu litery, na ktéra ten wyraz
sie zaczyna.

10. ZWIERZATKA

sl
& G

k Qﬁ ~

Na ekranie wyswietlane sg ob-
razki zwierzatek. Z gtosnika roz-
brzmiewa gtos pewnego zwie-
rzatka. Zadanie polega na wystu-
chaniu i wskazaniu prawidto-
wego obrazka, ktéry odpowiada
dzwiekowii.
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8. ALFABET MORSE'A
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Gra rozpoczyna sie w momencie,
kiedy ustyszymy ciag dtugich i krét-
kich dzwiekdéw. Zadanie polega na
wystuchaniu i zapamietaniu kolej-
nosci dzwiekdw. Nastepnie nalezy
wskaza¢ odpowiedni obrazek, na
keérym dzwieki przedstawione sg
za pomocya kropek (dzwieki krét-
kie) i kresek (dzwieku dtugie).

11. UMEBLUJ POKOJ

Kazdy  chciatby = mieszkac
W swoim wymarzonym, piek-
nie umeblowanym pokoju. Gra
polega na rozmieszczeniu me-
bli w taki sposéb, zeby powstat
pokdj, w ktérym czujemy sie
dobrze.

9. KWIATEK

Na planszy wysdwietla sie
piekny kwiatek. Zadanie po-
lega na poprawnym wskaza-
niu czesci kwiatka, ktére sg
wypowiadane przez lektora.

12. BLISKO | DALEKO

BLISKO

Na planszy wyswietla sie tadnie
urzadzony pokéj. W pomieszcze-
niu umieszczone sa rézne przed-
mioty. Zadaniem dziecka jest
okreélenie czy dany przedmiot
jest blisko czy daleko. Gra, ktéra
uczy postrzegania odlegtosci
i perspektywy.
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13. KOPIEC KRETA
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14. WSKAZ ROZNICE

15. UKLADANKA

PUNKIYIT CLADIS:

Na ekranie widoczny jest traw-
nik, pod ktérym rodzina kreci-
kéw buduje korytarze. Od czasu
do czasu widzimy jak kreciki wy-
nurzaja sie na powierzchnie,
zeby nam pomacha¢. Gra polega
na ztapaniu kazdego krecika za-
nim schowa sie z powrotem
W swojej norce.

16. POLACZ
OBRAZKI W PARY
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Na planszy znajduje sie kilka ilu-
stracji, ktére pasujag do siebie
w logiczny sposéb np. tyzka-zupa.
Zadaniem dziecka jest potaczenie
w pary odpowiednich przedmio-
tow.
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Na planszy znajdujg sie dwa ob-
razki, ktére réznig sie od siebie
dwoma szczeg6tami. Zadaniem
dziecka jest zaznaczenie wszyst-
kich réznic.

17. SKOJARZENIA
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Na ekranie wyswietlone sg rézne
ilustracje. Zadanie polega na do-
pasowaniu 3 obrazkéw, ktére pa-

sujg do siebie tematycznie np. ro-
wer-kask-dzwonek rowerowy.

_________________

Na planszy znajduje sie kontur
obrazu zbudowany z niepokolo-
rowanych figur geometrycz-
nych. Gra polega na dopasowa-
niu kolorowych ksztattéw w od-
powiednie miejsca, tak zeby po-
wstat obrazek.

18. SZUKANIE
PRZEDMIOTOW
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Na planszy wyswietlajg sie
rézne obrazki oraz biate pole,
w ktérym umieszczamy rekwi-
zyt np. ksigzke. Zadanie polega
na zaznaczeniu wszystkich ob-
razkéw, ktére nalezg do tej sa-
mej kategorii przedmiotéw co
rewizyt.



b FunFloor PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA

19. EMOCJE 20. LODOWE SMAKI AR W.1:) 4

Gra polega na odnalezieniu i za- Znajdujemy sie na stonecznej Na planszy porozrzucane s3
znaczeniu takich samych obraz- plazy. Gra polega na stworzeniu rézne sylaby. Zadanie polega
kéw wyrazajacych emocje. lodowego deseru wedtug zamé- na prawidtowym potaczeniu sy-
wienia klienta. lab, tak aby powstaty wyrazy.
22. WYRAZY 23. UZUPEENIJ LITERKI 24. ZWIERZATKA | LITERKI

3

TRAKTOR CUKIEREK
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$NIADANIE KOPARKA | @ @ @
7 y - —

g ) )\ )

Na planszy porozrzucane s Na $rodku planszy znajduje sie wy- Na srodku planszy znajduje sie
rézne stowa. Z gtosnika sty- raz, w ktérym brakuje jednej literki. obrazek przedstawiajacy zwie-
szymy gtos lektora, ktéry wypo- Zadanie polega na wybraniu braku- rzatko. Zadanie polega na wska-
wiada wyraz znajdujacy sie na jacej literki spoéréd podanych moz- zaniu literki, na ktéra zaczyna sie
planszy. Nalezy go zaznaczyc liwosci, tak aby powstat kompletny nazwa zwierzatka.

a wtedy znika on z planszy. Gra wyraz.

polega na wyczyszczeniu plan-
szy ze wszystkich wyrazéw.
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25.ZAZNACZ TO CO WIDZISsz KORZYSCI PAKIETU REWALIDACJA | TERAPIA:

OWOCE
e umozliwia prace indywidualna oraz w matej grupie
PIANINO JABLKO GRUSZKA . . . . . .
e usprawnia poruszanie sie w sferze najblizszego rozwoju
MARCHEWKA ZIEMNIAK TRABKA
PIETRUSZKA € ARBUZ BROKUL e przyczynia sie do gradacji trudnosci, czyli przechodzenie od
SLIWKA - GITARA SKRZYPCE zadan {atwiejszych do zadan trud niejszych
FLET MELON WISNIA
k p, e dostosowuje czas trwania ¢wiczenia do wydajnosci podo-
piecznego
Na ekranie wyswietlane sa rézne
napisy oraz biate pole, w ktérym e indywidualizuje tempo pracy
umieszczamy rekwizyt. Zadaniem
dziecka jest wskazanie napiséw, o mobilizuje dziecko

ktére pasuja do tej samej katego-
rii co wybrany przedmiot.

Pakiet Rewalidacja i Terapia zostat stworzony dla:

e ucznidéw z niepetnosprawnoscia intelektualng
w stopniu umiarkowanym
/DZIAL FUNKCJE WZROKOWE, DZIAL ORIENTACJA PRZESTRZENNA | SPOSTRZEGAWCZOSC

e ucznidw z zburzeniami procesdw uczenia sie
w tym z dysleksjq
/DZIAL DOSKONALENIE CZYTANIA

e uczniéw majacych problemy w edukacji szkolnej
z zaburzeniami wymagajacymi terapii logopedycznej
/DZIAL DOSKONALENIE CZYTANIA

e uczniéw z problemami w procesie komunikacji,
dla poprawy percepdji
/DZIAL PERCEPCJA SLUCHOWA
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