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Kontrolery gogli ClassVR
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1. Tasma na gtowe (opaska) 9. Miejsce na Karte Pamieci

2. Regulacja ostrosci 10.USB A

3. Panel sterowania gestami -gesty 11. Micro USB

przesuwania palcami

4. Aparat 12. Kontrolka zasilania/tadowania
5. Gtosniki 13. Naktadka na twarz/wysciotka
6. Mikrofon 14. Lewe pole widzenia

7. Przycisk Reset 15. Czujnik bliskosci

8. Gniazdo stuchawkowe 3,5mm 16. Prawe pole widzenia
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Kaseta i Gogle ClassVR
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W celu natadowania gogli VR, odtdz je do przenosnej kasety, upewniajac sig, ze przycisk zasilania na goglach jest zwrécony ku
gdrze i kabel micro USB jest dostepny. Podtacz kabel do portu micro USB w spodniej czesci gogli. Swiatto powyzej ztgcza stanie
sie niebieskie, aby pokazac¢ trwajacy proces tadowania. Swiatto zgasnie, gdy urzadzenie bedzie juz w petni natadowane.
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Prosze odwiedzi¢ www.classvr.com/safety w celu uzyskania porad dotyczacych zdrowia i bezpieczenstwa

Przewodnik po goglach ClassVR | Kasecie
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Aby wybra¢, wybierz jedna z
tych opcji:

Przyciski

Q zwiekszanie gtosnosci
(o
Przesuwaj palcami
Przycisk Cofnij (przytrzymaj .
dtuzej, aby zmienic tryb we wszystkich
wyswietlania) czterech

kierunkach, aby
Przycisk zasilania uzyskac kontrole
Przycisk Wybierz/Akcja

nad ogladanym
materiatem video
lub modelem 3D
support.classvr.com
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W celu wybrania doswiadczenia:

Panel do sterowania za pomocg
gestéw-przesuwania palcami
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W celu poruszania si¢ po menu:

Popatrz na ikone, ktorg chcesz wybrac,
tak aby biata kropka znalazta sie na niej

Przechyl gtowe, aby znalez¢
ikone, ktorg chcesz wybrac

A. Dotknij panel do sterowania za
pomoca gestéw przesuwania
palcami

B. Wykonaj gest Wyboru

. Nacisnij przycisk Wybierz
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@ Wi-Fi Ta ikona pokazuje tgcznosc¢ z internetem.

@ Doswiadczenia VR Zanurz swojg klase w duzej
réznorodnosci doznan z gotowych kolekgcji lub stworzcie

wiasne, za pomoca portalu ClassVR. @ Poziom baterii Kolor zmieni sie z biatego na czerwony, aby wskazac¢

niski stan baterii.
@ Skaner Kodow QR Uzywany, aby szybko przetaczac sie

pomiedzy kolekcjami doswiadczert VR @ Aplikacja ARC Zataduj prekonfigurowane zajecia z Rozszerzone;j

Rzeczywistosci.

@ Zwiekszone pole widzenia Zapewnia uczniom
bezpieczenstwo i daje im swiadomosc¢ otoczenia. Przedni
aparat wyswietla obraz najblizszego otoczenie do gogli

Informacje o urzadzeniu Szybko wyswietla informacje o goglach.

Biata kropka (krzyz celowniczy) Traktuj te kropke jako przyrzad

(w czasie rzeczywistym). wyboru, aby zaznaczy¢ przedmioty, ktore chcesz wyselekcjonowac

(otworzy¢). /
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Prosze odwiedzi¢ support.classvr.com w celu uzyskania porad i dostepu do artykutow pomocniczych



