HISTORIA
Arena Gladiatora

WIEK - OD 8 DO 9 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
do Starozytnego Rzymul!

b Obszary Poznawcze

> Zdobywanie wiedzy o starozytnych cywilizacjach oraz o ich wptywie na
wspotczesnosc.

> Rozwijanie chronologicznej wiedzy z historii $wiata.

> Zrozumienie, ze nasza wiedza o przesztosci jest oparta na roznych zrodtach.

P Przed Wasza Wycieczka Do Starozytnego Rzymu:

Kim jest Gladiator? Dlaczego oni walczyli? Gdzie walczyli? Kaz uczniom zapisac
odpowiedzi na te pytania, a innym kolorem zrodto tej wiedzy np. film, literatura
faktu, telewizja, film dokumentalny. Porozmawiajcie, ktore z tych zrodet sg
bardziej wiarygodne i dlaczego.

P Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc sie w tym doswiadczeniu o Koloseum bez twojej
asysty . Po okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR
uzywajac panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy
szkolnej. Zbierz pomysty uczniow dotyczgce najistotniejszych punktow tej
scenerii i “"zanurkujcie” ponownie, upewniajgc sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Roznych poziomow wewnatrz tej konstrukcji, wtgczajgc w to te, ktore miaty
byc¢ pod ziemia.
> Co byto wybudowane w czasach rzymskich, a co dodane poznigj?

Kolekcja Starozytnego Rzymu Szukaj tej ikony
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Po Sesji ClassVR

Jak czutbys sie bedac gladiatorem? W parach, porozmawiajcie o naszej
wizji zycia w Starozytnym Rzymie, biorgc pod uwage, jak dawne to
byty czasy. Jakie sg oryginalne zrédta naszej wiedzy? Co pomaga w
zbudowaniu obrazu zycia w przesztosci?

Dalsze Zajecia

Po zgtebieniu wiedzy na temat Starozytnego Rzymu, stworz artefakt,
ktory przekazywatby zebrane informacje np. hetm Gladiatora, koto
rydwanu lub zagb dzikiego zwierzecia.

Stworzcie karty z wszystkimi danymi dla kazdego typu Gladiatora, ktory
walczyt w amfiteatrach.

Skupcie sie na Koloseum jako na budynku i porozmawiajcie o
dziedzictwie architektonicznym pozostawionym nam przez Rzymian.

/Zbudujcie model Koloseum i stworzcie animacje z walkg Gladiatorow.

Porownajcie Koloseum i inne amfiteatry do stadionow pitki noznej.
Uzyj tego porownania, aby pomaoc uczniom w rozwazaniach nad jego
uzyciem.

Powigzania Z Programem Nauczania

GEOGRAFIA - Lokalizacja Krajow Na Mapie

Porownaj ze sobg mapy z roznych etapow Cesarstwa i rozpoznaj kraje.
Popatrzcie na mape Rzymskiej Brytanii i zidentyfikujcie kluczowe osadly.
Dlaczego Rzymianie wybierali te miejsca na osiedlenie sie? Czego potrzebujemy
w migjscu, gdzie chcemy sie osiedlic? Do czego uzywali oni terenu? Do czego
byt on uzywany wczesniej?

MATEMATYKA — Uzywanie Rzymskiej Numeracji

Zagrajcie w gry liczbowe , takie jak “Liczenie do 21", uzywajac rzymskiej numeraciji.
Pojdzcie dalej, do rozwigzywania i tworzenia waszych wtasnych obliczen.

JEZYK ANGIELSKI — Pisanie Sprawozdan Dziennikarskich

Przeczytajcie przyktady sportowego dziennikarstwa i uzyjcie ich jako inspiracji
do napisania artykutu relacjonujgcego walke Gladiatorow. Mozecie to nagrac
jako komentarz sportowy, a inni uczniowie mogg odegrac te scene. Odkryjcie
etymologie stow, ktorych nadal uzywamy, a majg one tacinskie korzenie. Potgcz
to z wiedzg o nazwach miejsc z Geografii.

PROJEKTOWANIE | TECHNOLOGIA - Projekt | Wykonanie

Zaprojektuj, wykonaj i ocen rzymski rydwan z obwodem elektrycznym.
Stwadrzcie animacje poklatkowa procesu budowania go, aby lepiej moc oceni¢
gotowy produkt.

PLASTYKA — Badajac Starozytne Techniki

Uzyjcie kolorowych, kwadratowych kawatkow papieru lub prawdziwych ptytek
aby stworzy¢ mozaike przedstawiajgca jakis aspekt rzymskiego zycia.

RELIGIA — Przynaleznosc Religijna

Dlaczego Rzymianie zakazali Chrzescijanstwa w podbitych krajach? Co dziato
sie, gdy ludzie przeciwstawili sie rzymskiemu cesarzowi? Dlaczego ludzie dalej
wyznawali wiare chrzescijarnskg pomimo przesladowan i kar? Stworzcie diagram
"diamentowa dziewigtke” mozliwych powoddw.




HISTORIA
Il Wojna Swiatowa

WIEK - OD11 DO 14 LAT

g T S S A N e T S T P A e e ]

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
w czasy |l Wojny Swiatowej!
Obszary Poznawcze

> Zdobycie wiedzy na temat wydarzen, ktére doprowadzity do Il Wojny Swiatowej

> Badanie dowodow, aby wzbudzi¢ empatie dla ludzi z waznych etapow w
historii dziejow

> Rozwijanie chronologicznego pojmowania kluczowych momentow w historii
Swiata

> Badanie wptywu konfliktu na polityke i rozwdj technologiczny

Przed Waszg Wycieczka Do Auschwitz | Berlina:

Rozeznaj, co uczniowie juz wiedzg o Auschwitz i upewnij sie, ze zdajg sobie
sprawe z wielkiego znaczenia tego miejsca, zanim zatozycie zestawy VR

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i

" zanurkujcie " ponownie, upewniajgc sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Torow w Birkenau oraz do samych rozmiarow obozu
> Odczug, jakie wzbudzajg oba te doswiadczenia

Kolekcja Holokaustu Szukaj tej ikony ‘
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Po Sesji ClassVR

Jak czujesz sie po tym doswiadczeniu? Jakie pytania masz w zwigzku z Auschwitz?
Gdzie mozna znalez¢ Pomnik Holokaustu w Berlinie? Dlaczego jest to wazne?

Dalsze Zajecia

Sprobujcie przesledzic proces dojscia do wtadzy Adolfa Hitlera. Znajdzcie
informacje na temat wielu grup ludnosci, ktére ucierpiaty w trakcie
okresu miedzywojennego.

Przeprowadzcie dogtebny projekt dotyczacy || Wojny Swiatowe),
korzystajgc z wielu zrodet, aby zrozumiec¢ co wydarzyto sie w

Wielkiej Brytanii, jak i w innych europejskich krajach, ze szczegdlnym
zwroceniem uwagi na Holokaust.

Stworzcie prezentacje na temat brytyjskiej polityki w latach 1939-1949,
witgczajgc w to przywodztwo Winston'a Churchill'a i stworzenie Panstwa
Opiekunczego.

Stworzcie wizualng os czasu przedstawiajgcg wszystkie technologiczne
osiggniecia od Il Wojny Swiatowej. Opatrzcie jg waszymi komentarzami i
opiniami.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE) — Pisanie Pamietnika

Przeczytajcie fragmenty z pamietnika Anny Frank i poprzez doktadng analize
tekstu i dyskusje, zbudujcie obraz jej osobowosci, zmieniajgcych sie odczuc oraz
jej stylu pisania. Po obejrzeniu doswiadczenia VR stworzcie wpis do pamietnika

z perspektywy Anny. Opiszcie moment, kiedy przybywa do obozu. Sprobujcie
przyjac jej sposob oddawania rzeczywistosci, podczas proby opisania jej mysli i
odczuc¢ w tym czasie.

ART — Tworzenie Sztuki Inspirowanej Wydarzeniami Historycznymi

Odwiedzcie ponownie doswiadczenie VR pokazujgce Pomnik Holokaustu

w Berlinie, zaprojektowany przez architekta Peter'a Eiseman’a i inzyniera

Buro Happold'a. Jaki efekt zostat osiggniety? Jak tworcy chcg, aby czuli sie
zwiedzajacy ten obiekt? Jak zostato to osiggniete? Popatrzcie na inne prace
zainspirowane Holokaustem np. “Marsz Smierci (Czechowice - Bielsko) 1945
Jana Hartmana. Rozwaz odczucia, jakie wzbudzajg te prace i stworz swojg
witasng o tej tematyce.

MUZYKA - Badanie Efektow, Jakie Daja Rozne Instrumenty

Postuchajcie tematu przewodniego z “Listy Schindler'a” podczas doswiadczenia
VR. Postuchajcie wersji tego utworu na skrzypce i na pianino i stworzcie
wizualng reprezentacje dzwiekow na pustej kartce, uzywajgc roznych kolorow.
Ktory z tych instrumentow lepiej uimuje emocje, jakie odczuwaliscie w trakcie
doswiadczenia VR? Dlaczego? Uzyjcie odpowiedniego stownictwa, aby
porozmawiac o roznicach w tonie i barwie dzwieku tych instrumentow, gdy
grany jest ten utwor.

GEOGRAFIA — Geografia Spoteczno - Ekonomiczna

Porozmawiajcie o pojeciu geografii spoteczno - ekonomicznej. Zapiszcie
swoje pomysty. Wezcie pod uwage doswiadczenia ClassVr i to co widzieliscie
w ich trakcie. Co to oznaczato? Nastepnie, popros uczniow, aby odpowiedzieli
na pytanie: "Jaki wptyw miata Il Wojna Swiatowa na geografie spoteczno -
ekonomiczng?”. Rozszerz pozniej to pytanie do: "Jaki wptyw ma konflikt na
geografie spoteczno - ekonomiczng?”.

JEZYKI SWIATA - Pisanie Listu W Jezyku Niemieckim

Wyobrazcie sobie, ze piszecie list do domu w jezyku niemieckim o wycieczce
do Polski i Niemiec. Opiszcie wycieczke i odczucia towarzyszace waszej wizycie
w Auschwitz, pobytowi w Niemczech i zwiedzeniu Pomnika Holokaustu w
Berlinie.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE - Rozumienie Polityki

Spraw, aby uczniowie zrozumieli jak wybierane sg partie polityczne w kraju w
celu uformowania rzadu. Wyttumacz, ze NSDAP (partia nazistowska) rowniez
byta partig polityczng. Rozwazcie, jakimi prawami teraz dysponujemy, ktore
chronig nas od okropnosci doswiadczonych w przesztosci. Jak do tego doszto?
Co wydarzyto sie w tym kraju w polityce podczas Il Wojny Swiatowej i w
czasach powojennych?




PLASTYKA
Street Art

WIEK - OD 7 DO'11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
na ulice Melbourne!

b Obszary Poznawcze

> Eksperymentowanie z roznymi mediami
> Poznanie wspaniatych artystow z historii sztuki
> Rozwazanie czym jest sztuka i badanie roznych zrodet inspiracji

) Przed Wasza Wycieczka... W Swiat Street Art!:

Porozmawiajcie o tym, czym jest sztuka. Popatrzcie na niektore obrazy, aby
uczniowie poszerzyli swoje pojecie sztuki o nowoczesne prace, takie jak na
przyktad “Niepostane tozko” Tracy Emin. A co z graffiti? Czy jest to sztuka? Jaki
jest cel sztuki? Czy wszystkie prace graffiti sg sztuka?

) Doznanie Zanurzenia Sie
Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii |
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Kompozycji dzieta sztuki, aby dac wskazowki jak zostato ono wykonane np.
szablony
> Przedmiotu danego obrazu, aby sprobowac zauwazyC powracajgce tematy

Kolekcja Street Art Szukaj tych ikon @ I

Przedmiot Obszar Poznawczy
3°30ee
§,-g-?c?: SZTUKA ULICZNA
0o .é 3.‘ . Jezyk Angielski (Pisanie) Debata
o8e o0 '83. Wiedza O Spoteczenstwie Odpowiedzialnosc
o .:3::. oSeelis,®” Informatyka Sztuka cyfrowa
3 .8. '.;.? Projektowanie | Technologia Struktury
‘C' ° §...@:'::..§ Geografia Wiedza o orientacji w terenie praca z mapa
Matematyka Wspotrzedne




Po Sesji ClassVR

Co zauwazyliscie? W jaki sposob zostaty one stworzone? Co jest gtowng
roznicg pomiedzy przyktadami Street Art a Kaplicg Sykstyrska?

Dalsze Zajecia

Popatrz na prace Banksy'ego i porownaj jg do innych z tego samego
nurtu. Miej przygotowane przyktady obrazow, aby uczniowie mogli je
posortowac do roznych grup. Muszg potem uzasadnic swoje wybory
przy grupowaniu ich.

/badaj uzycie szablonow w sztuce lub, jesli to mozliwe, farby w
aerozolu, aby zobaczyc rozne efekty, ktore one dajg. Eksperymentuj z
tworzeniem roznych kolorow i faktur.

Popatrz na historie Street Art skupiajgc sie na graffiti, powigzaniami z hip-
hopem z lat siedemdziesigtych w Nowym Yorku, wtgczajgc w to prace
Keith Haring. Pomoz uczniom pojmowac to, jako sposob wyrazania
swoich odczuc przez artystow wobec zycia w samym sercu duzego
miasta. Uzyj tego jako inspiracji do stworzenia ich wtasnego obrazu w
stylu wybranego przez nich artysty.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI (PISANIE) — Organizowanie Debaty | Sporzadzanie Z Niej Raportu

Zorganizuj debate na temat pozytywnego lub negatywnego wptywu Street Art
na spotecznosc. Pozwol uczniom na nieformalng dyskusje w celu ustanowienia
ich stanowiska i uformowania pomystow. Nastepnie, powinni oni przeprowadzi¢
formalng debate, uzywajgc stosownego stownictwa i przekonywujgcego jezyka.
Jako nastepstwo tej zbiorowej dyskusji powinien powstac raport w zaleznosci
od ich punktu widzenia - zbalansowany lub spolaryzowany w jakims kierunku. §

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE — Prawa | Obowigzki

Odegrajcie scene z osoba malujgca graffiti na prywatnej posesji (uzywajac
zmywalnej kredy). Przedyskutujcie stanowiska obu stron. Zastanowcie sie
dlaczego graffiti uznawane jest za przestepstwo. Jak mozna rozwigzac te
sytuacje? Porozmawiajcie rowniez o wptywie naszych dziatan na innych ludzi
oraz o naszych prawach i obowigzkach obywatelskich.

INFORMATYKA — Tworzenie Strony Internetowej

Stwaorzcie strone z informacjami o graffiti. Musi ona zawierac¢ wiarygodne
informacje o historii tej tworczosci, wazne linki do stron internetowych i obrazy
z catego Swiata, wstawiony materiat video z powstawania graffiti oraz wiele stron
z hipertgczami. Uzyj tego zadania aby uczniowie mogli wykazac sie wieloma
umiejetnosciami z tej dziedziny.

ZAJECIA PRAKTYCZNO-TECHNICZNE - Zaprojektuj | Stworz Budynek

Popatrzcie na przyktady Street Art w doswiadczeniu VR. Jak ci artysci wybierali

swe "ptotna’ ? Zaprojektuj i stworz model budynku dla artystow, gdzie mogliby

wykonywac swoje prace. Musi on posiadac przynajmniej jedng sciane tworzgca
tuk i by¢ rowniez inspiracjg dla tych tworcow.

GEOGRAFIA — Geografia Spoteczno-Ekonomiczna

Popatrzcie na miejsca pokazane w doswiadczeniu VR i zlokalizujcie je na mapie.
Wyszukajcie miejsce z najwiekszg iloscig tych prac. Co charakterystycznego
mozesz zauwazy¢ w tych potozeniach? Jakie to sg osiedla? Dlaczego jest tam
graffiti? Stworz dokument, ktory opatrywatby komentarzami mape lub obrazy
tych miejsc, majgcych duzo graffiti, a jednoczesnie szczegdtowo odpowiadatby
na powyzsze pytania.

MATEMATYKA — Wspdtrzedne

Popros uczniow, aby wybrali prostg litere lub obraz ze Street Art. Narysujcie

siatke wspotrzednych na tym elemencie lub natdzcie na niego siatke narysowang
na kalce kreslarskiej. Pierwszym krokiem tego wyzwania jest zapisanie
wspotrzednych dla gtownych wyznacznikow tego obrazu. Drugim krokiem jest
wymienienie sie wspotrzednymi ze swoim partnerem i zaznaczenie tego nowego
zestawu na czystej siatce. Jako dodatkowe zadanie, odbijcie ten obraz na osi Y.




NAUKI SCISLE
Podroz Do Gwiazd

WIEK - OD 3 DO 5 LAT

gwiazd!
Obszary Poznawcze

> Zdobywanie wiedzy o $Swiecie, ktora przekracza dostepne im doswiadczenia
> Zadawanie pytan i szukanie na nie odpowiedzi z osoba dorostg

Przed Waszg Wycieczkg W Gwiazdy:

Czy patrzyliscie wczesniej na nocne niebo? Co widzieliscie? Przeczytajcie
razem kilka historii o gwiazdach i nocnym niebie ("How to Catch a Star” - "Jak
Ztapac¢ Gwiazde”’, "Zoo in the Sky” - "Zoo na niebie”, “Laura’s Star” - "Gwiazda
Laury”). Co, zdaniem twoich ucznidw, jest w kosmosie?

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrdcili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty
uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,
upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Pieknych kolorow na niebie.
> Liczby gwiazd na niebie - nie da sig ich nawet policzyc!
> Wzorow lub schematow, ktore mogg zauwazyc (i by¢ moze do Drogi Mleczne))

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...

do

Kolekcja Nocnego Nieba Szukaj tej ikony
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Po Sesji ClassVR

W czasie pracy w matych grupach, zbierz i zapisz stowa, ktoérymi uczniowie
opisuja, co widzieli ( mogg by¢ one potem uzyte jako pokaz stownictwa w
klasie ). Zachec¢ uczniow do rozmowy o odczuciach, jakie mieliby bedac
pomiedzy gwiazdami. Czy widzieli jakies filmy, ktorych akcja odgrywataby
sie w kosmosie? Czy byli kiedykolwiek w planetarium? Czy patrzyli na nocne
niebo? Rob powigzania z ich wtasnymi doswiadczeniami.

Dalsze Zajecia

Utoz pytania dotyczgce gwiazd i kosmosu. Poros, aby uczniowie
dotozyli swoje pytania. Pracujcie razem, aby znalez¢ na nie odpowiedzi.
Stworz ksigzke ze szczegotami dotyczacymi tych zagadnien do pracy
samodzielnej dla uczniow.

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI - Stuchanie Historii | Ponowne Ich Opowiadanie

Wybierz powigzane tematycznie opowiadanie, odpowiednie dla twoich uczniow
do wspolnego, najlepiej kilkakrotnego, odczytania. Stworz w klasie odpowiednie
warunki dla uczniow do ponownego opowiedzenia go. Mozesz stworzyc
teatrzyk z kukietkami, lub mata scene z figurkami powigzanymi z opowiadaniem.
Mozesz nawet zapewni¢ uczniom papierowe maski do odegrania tej historii.

MUZYKA - Uczenie Sie Prostych Piosenek

Rozpocznij od ulubionej piosenki, znanej przez wszystkich uczniow: “ Twinkle
Twinkle Litlle Star * ( "Migotaj Migotaj Mata Gwiazdeczko “). Spiewajcie jg razem
i odgrywajcie sceny z niej w trakcie dnia. Pracuj z uczniami, aby zaadaptowac
inne znane piosenki, tak aby ich teksty byty o gwiazdach i kosmosie. Mozecie
przedstawic je innym klasom lub rodzicom!

MATEMATYKA — Liczenie Od Tytu

Wprowadz idee odliczania - do czego ono stuzy? Czy mozemy odliczac przed
wystrzeleniem sie w kosmos? Policzcie ustnie od dziesieciu w tyt. Zaprezentu;j
to potem z przedmiotami i linig z numerami. Daj uczniom mozliwosc¢ odliczania
od dziesieciu lub dwudziestu w tyt, uzywajac wielu obiektow, bedacych
przedstawieniem konkretnych liczb. Wyjdzcie na zewnatrz i narysujcie kreda
numery i skaczcie do tytu podczas odliczania.

ROZWOJ FIZYCZNY - Dobre Cwiczenia Motoryczne

Zapewnij uczniom wiele mozliwosci rozwoju ich umiejetnosci motorycznych.
Wyprobuijcie recznie robiong czarng mase z brokatem i prace z narzedziami-
dodajcie do masy koraliki 0 metalicznym potysku, aby stworzy¢ sznury gwiazd.
Mozna rowniez uzyc¢ kart z dziurkowaniem w ksztatcie konstelacji gwiezdnych,
aby dzieci mogty przektadac¢ sznurowki przez te otwory.

PLASTYKA - Tworcza Technika Collage

Uzyjcie czarnego papieru jako tta dla waszego nocnego nieba. Uzywajcie
brokatu, cekin, naklejek, biatej i srebrnej farby aby dotaczyc rozne elementy.
Zachec uczniow, aby wracali myslami do doswiadczenia VR z obrazem
nocnego nieba.

JEZYK MOWIONY - Odgrywanie RSl Na Statku Kosmicznym

W czasie pracy w matych grupach, zbierz pomysty uczniow dotyczgce obszaru
do odgrywania rol i stworzcie go razem w klasie. Gdzie istnieje taka mozliwosc,
zapewnij, tak wiele doznan sensorycznych jak to mozliwe - dotgcz swiatta,
faktury, muzyke i dzwieki. Zachecaj do tworczej zabawy i uzywania jezyka
Zwigzanego tematycznie z kosmosem i statkami kosmicznymi. Upewnij sie, ze
w trakcie odgrywania rol uczniowie mogg uzyskac dodatkowe punkty za dobrg




JEZYKI SWIATA
Znajome Miejsca

WIEK -1OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
W znhane miejsca!

Obszary Poznawcze

> Poszerzenie zakresu stownictwa w wybranym jezyku
> Opisywanie znanych miejsc z uzyciem poprawnego stownictwa

> Cwiczenia wymowy i intonacji

Przed Waszg Wycieczka W Znajome Otoczenie:

Stownictwo z jakiego zakresu juz znacie? W jakich sytuacjach bytoby ono
uzyteczne? Przypomnij, ze niekiedy nie mozemy przettumaczy¢ danego
wyrazenia w dostowny sposob, ale to wtasnie sprawia, ze jezyki obce sg
interesujace.

Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto minucie

niezaleznej eksploracji, przyciggnij ich uwage do:

> Znajomych obiektow, podpowiadajgc uczniom, aby rozwazyli powigzane z nimi stowa.
> Szczegotow do opisania danych obiektow np. rozmiaru, koloru.

Uzyj przycisku Podgladu, aby zobaczy¢ doswiadczenie, w ktorym aktualnie sg zatopieni
twoi uczniowie i wspomnij nazwy danych przedmiotow w wybranym jezyku. Uzyj opcji
namierzania uwagi uczniow (focus tracker), aby zobaczy¢, czy uczniowie poprawnie
zidentyfikowali obiekty, ktore nazwatas.

Kolekcja Znanych Miejsc Szukaj tych ikon /|:"
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Po Sesji ClassVR

Co widzieliscie? Jakie miejsca odwiedziliscie? Jakie duze obiekty znajdowaty
sie tam? Jakie mate obiekty tam byty? Jakie kolory i ksztatty zauwazyliscie?

Dalsze Zajecia

> Opisz zrzuty ekranu srodowiska, w ktorym wtasnie byliscie, uzywajac tylko stownictwa
w wybranym jezyku. Jesli nie jestes pewien poprawnosci danego stowa, uzyj roznych
strategii: opisz ten obiekt stowami, ktore juz znasz np. ksztatt, kolor, rozmiar etc.;
wyszukaj dane stowo w stowniku, zapytaj nauczyciela lub rowiesnika etc.

> Zagrajcie w ‘I spy” ("Widze" - rodzaj gry stownej, gdzie nalezy nazwac obiekty
znajdujgce sie w zasiegu wzroku. Zaczynamy te zabawe od zdania: "Widze cos,
co zaczyna sie na litere A/jest niebieskie/podskakuje. "Druga osoba ma za zadanie
odgadnac , co to za przedmiot.), uzywajac jednego z dostepnych miejsc i mowigc w
wybranym jezyku. Pamigtajcie o wtasciwej wymowie i intonacii.

>/ partnerem odegraj scene lub napisz scenariusz do niej. Ta scena miataby sie
odgrywac w jednym z dostepnych miejsc np. klient pytajacy o dany przedmiot etc

Powigzania Z Programem Nauczania

JEZYK ANGIELSKI — Budowanie Zasobéw Stownictwa

Wybierz trzy obiekty z danej sceny. Sprobuj pomyslec o nich w kreatywny
Sposob | podaj, co najmniej, dwa sposoby odniesienia sie do nich, nawigzania do
ich przeznaczenia. Zaprezentuj to w twojej ksigzce, aby byto tatwiej wrocic do
tego pomystu, uzywajac list, pudetek lub tworzgc mate burze mozgow. Podziel
sie swoimi pomystami z twojg grupg i zapiszcie najlepsze pomysty.

NAUKI SCISLE — Wtasciwosci Materiatéw

Znajdz i zapisz osiem roznych materiatow zauwazonych podczas doswiadczenia
Class VR. Pozostaw miejsce wokot tych stow na stronie. Dopisz do kazdego

z tych materiatow jego wtasciwosci, uzywajac naukowego stownictwa np.
chtonny, twardy, elastyczny, przezroczysty etc. Porozmawiajcie w grupach, ktore
obiekty sg wykonane z tych materiatow. Czy wtasciwosci danego materiatu s
dostosowane do przeznaczenia danego obiektu?

PLASTYKA - Badanie Faktur

Wybierz jedno miejsce z pokazanych w tej kolekgji doswiadczen VR. Skup sie
na fakturach, ktore mozesz zauwazyc. Zbierz materiaty, ktore daja taki sam
efekt, jak faktury widziane w doswiadczeniu, nawet jesli s3 one w innym kolorze.
Zbuduj sekcje z obejrzanym obrazem. Uzyj dowolnych narzedzi : farby, pastele,
otowki, kredki etc. aby odtworzy¢ zaobserwowane efekty i zbudowac projekt z
mieszanych mediow

MUZYKA - Tworzenie Kompozycji

W grupach, bedziecie mieli za zadanie skomponowac utwor muzyczny,
ktory oddawatby atmosfere jednego z odwiedzonych miejsc. Na poczatku,
zdecydujcie, jakie odgtosy mogg byc¢ obecne w danej scenerii, wybierzcie
nastroj, jaki chcecie oddac oraz gtdwne postacie, ktore chcecie wprowadzic.
Wybierzcie instrumenty, ktore bedg reprezentowac kazdy z tych elementow.
Uzyjcie prostych rytmow i melodii, aby uzyska¢ pozgdane dzwieki. Kazda czesc
tej kompozycji powinna by¢ wsparta odpowiednimi wyjasnieniami.

GEOGRAFIA — Porownywanie Znajomych Miejsc

Zdecydujcie, gdzie ma miejsce kazda z tych scen. Dlaczego? Jakie wskazowki
mozemy znalezc¢? Jakie odpowiedniki tych miejsc wygladataby zupetnie inaczej
w innym kraju? Dlaczego? Skupcie sie na trzech srodowiskach zewnetrznych
, pokazanych w tej kolekcji: miasto, tgka i targ. Pomyslcie o trzech krajach, w
ktorych moglibysmy zaobserwowac te srodowiska. Na koniec lekcji, uczniowie
powinni podzieli¢ sie swoimi odkryciami, wtgczajgc w to pomocnicze obrazy.

LITERATURA ANGIELSKA / JEZYK - Opowiadania Ze Znajoma Scenerig

Wybierzcie wasza ulubiong scenerie z doswiadczen VR w tej kolekcji. Zapiszcie,
co moglibyscie ustyszec, poczuc i odczu¢ w tym miejscu. Teraz, odnajdzcie
opis miejsca w waszej ksigzce. Zastgpcie kluczowe stowa, aby zmienic
oryginalng scene z ksigzki w migjsce, ktore wtasnie obejrzates w VR. Upewnijcie
sie, ze zastgpicie tylko stowa tego samego rodzaju tzn. przymiotnik zastgpicie
innym przymiotnikiem.




JEZYK ANGIELSKI
W Goére, W Goére | W Dal!

WIEK - OD 5 DO 7 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
wysoko nad ziemig!

) Obszary Poznawcze

> Uzywanie powtorzen, aby ponownie opowiedziec i zaadaptowac dang historie
> Pisanie prostych zdan ze znanym stownictwem
> Wtasciwe literowanie powszechnie znanych stow

P Przed Waszg Wycieczkg Balonem Na Ciepte Powietrze!:

Czy byliscie kiedykolwiek na poktadzie samolotu? Jakie odczucia Wam
towarzyszyty, kiedy spojrzeliscie na dot prze okno? Jak czulibyscie sie w
balonie? Jak mozna to porownac do podrozy samolotem? W jaki sposob balony
moga latac? Czy majg skrzydta i silnik?

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto
minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu
sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty
uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,
upewniajac sie , ze przyciggniesz ich uwage do:

> Co widzicie z balonu? Gdzie lecimy?
> Co jest wewnatrz kosza balonu na ciepte powietrze? (palniki, paliwo, przyrzady)
> wnetrza czaszy balonu (kolorowa czesc¢ balonu!)

Kolekcja Transportu Powietrznego Szukaj tej ikony @
Przedmiot Obszar Poznawczy
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{ = Nauki Sciste Poznanie zasad dziatania balonu na ciepte
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° .... $ Matematyka Geometria 3d (trojwymiarowa)
:'. ) i'“ E Wychowanie Fizyczne Kontrolowane ruchy
Plastyka Uzywanie wzorow i koloru




Po Sesji ClassVR

Teraz, gdy juz widzieliscie wnetrze balonu, czy wiecie jak unosi sie on w
powietrze? Zbierz od klasy liste pomystow, aby zbadac i przetestowac je
pozniej. Gdybys rzeczywiscie brat udziat w locie balonem, jakie informacje
dostarczytyby Ci twoje zmysty? Co mogtbys ustyszec? Co czutbys w
momencie oderwania sie balonu od ziemi? Jakie zapachy dotartyby do
Ciebie? Jakie wrazenie odniostbys dotykajgc kosza balonu?

Dalsze Zajecia

Zaplanuj i stworz obszar odgrywania rol z balonem w twojej klasie! Zbierz
pomysty dotyczgce tego, co doktadnie bedziecie potrzebowali, na podstawie
tego, co widzieliscie w doswiadczeniu VR (spadochron wykorzystywany na
zajeciach wychowania fizycznego moze byc¢ bardzo dobrg imitacjg czaszy
balonu, jesli przymocujecie go do sufitu; mozecie zrobic liny z papieru krepa, a
pudetko z tektury moze by¢ wspaniatym koszem).

> Wymysl opowiadanie z powtarzajgcymi sie fragmentami na temat podrozy
balonem, uzywajac zroznicowanego stownictwa, w zaleznosci od aktualnej
tematyki waszych zajec (jest to doskonaty sposdb na ¢wiczenia dni tygodnia

- "W poniedziatek Kuba przeleciat balonem nad ciemnym lasem. We wtorek

Kuba przeleciat balonem nad potyskujaca rzeka.”). Stworz model zdania w
opowiadaniu, z poprawng interpunkcjg i literowaniem wyrazow, zanim uczniowie
zaadaptuja tg konstrukcje, aby stworzyc ich wtasng narracje.

Powigzania Z Programem Nauczania

GEOGRAFIA - Rzezba Terenu | Jej Cechy Fizyczne

Popatrzcie na przestrzen powietrzng nad obszarem dookota waszej szkoty. Gdybysmy
mogli poleciec balonem nad tym terenem, to co moglibysmy zobaczyc? Stworz liste

lub mape obrazkowg z etykietkami opisujgcymi miejsca, takie jak rzeki, wzgorza, gory,
lasy czy tez linie brzegowsa.

NAUKI SCIStE - Badajac Idee - Jak Dziata Balon Na Ciepte Powietrze?

Rozpocznij od zebrania pomystow od ucznidw. Dlaczego balon sie podnosi? Jak i
mozemy sprawdzi¢ te pomysty? Pracuj z uczniami, aby obmysli¢c sposob postepowania

w tym zadaniu ( doskonatym sposobem, aby to zrobic, jest uzycie duzych kawatkow

bibuty do stworzenia podstawowego ksztattu balonu, a nastepnie wykorzystanie

suszarki do wtosow ).

HISTORIA — Wazne Wydarzenia : Pierwszy Balon Na Ciepte Powietrze

Opowiedz uczniom o braciach Montgolfier i pierwszych lotach balonem we Francji.
Przeczytajcie "Gorace powietrze : W wiekszosci prawdziwa historia pierwszego lotu

Balonem” i poszukajcie wiecej informacji online. Uzyjcie ich do stworzenia duzej osi

Czasu na temat histori lotow balonowych lub stworzcie raport, jak w wiadomosciach
podawanych w serwisach informacyjnych.

MATEMATYKA - Geometria Tréjwymiarowa | Rozwigzywanie Problemdw

Podsun uczniom pomyst uzycia klockow i figurek aby stworzy¢ kosz balonu
wystarczajgco duzy, aby pomiescit 4 figurki. lle klockow potrzebowali uzy¢ do jego
budowy? Jak do tego doszli? Poszerz zakres polecenia poprzez poproszenie uczniow,
aby przewidzieli, ile klockdw potrzeba na kosz dla 8 figurek? Czy mieli racje? Czy moga
sformutowac jakies ogolne wnioski?

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Tworzenie Kontrolowanych Ruchdw

Powrdccie myslg do doswiadczenia VR i pracy nad roznymi geograficznymi cechami
krajobrazu. Daj uczniom polecenie, aby stworzyli stabilne, silne ustawienia ciala, ktore
miatyby byc¢ odbiciem niektorych z tych elementow. Na przyktad, wygieta figura na
ziemi oznacza rzeke; wysoki, spiczasty ksztatt, to drzewo.

PLASTYKA - Uzywanie Wzorow | Koloru

Dostarcz kazdemu uczniowi szablon w ksztatcie balonu. Przyjrzyjcie sie doktadnie
czaszom balonow, ich projektom, wzorom i kolorom. (Uzyjcie do tego doswiadczenia
VR lub innych obrazdow.) Zachec uczniow, aby zaprojektowali ich wtasne czasze
balonow, stosujgc powtarzajacy sie wzor. Moga uzywac farb, metody collage,
drukowania, wyplatania z papieru lub innych technik, w zaleznosci od tego, co obecnie




GOTOWANIE
NERE[{e!

WIEK - OD 7 DO 11 LAT

Przygotujcie sie do waszej nastepnej szkolnej wycieczki...
na targi swiata!

b Obszary Poznawcze

> Zrozumienie sezonowosci | miejsca pochodzenia roznych produktow
> Ocenianie i tworzenie roznych kombinacji smakowych
> Rozwiniecie pewnego zakresu technik gotowania

) Przed Wasza Wycieczkg ... Na Targ Z Zywnoscig!:

Wyobraz sobie stoisko targowe z zywnoscig. Co spodziewasz sie tam zobaczyc?
Czy ty uprawiasz rosliny lub znasz kogos, kto to robi? Co oni uprawiajg?

» Doznanie Zanurzenia Sie

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po okoto

minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc panelu

sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrdcili do klasy szkolnej. Zbierz pomysty

uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i “zanurkujcie” ponownie,

upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Produktow rolnych wystawionych na targu

> Jak sg one eksponowane? W paczkach? Luzem? S3 juz gotowe do spozycia?

> Liczby roznych gatunkow i odmian owocow, warzyw, ryb, miesa; Czy jest
wiecej odmian tych produktow, niz to co mozemy zobaczy¢ w supermarkecie?

Kolekcja Targdéw Z Zywnoscia Szukaj tych ikon @ )
Przedmiot Obszar Poznawczy
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'3:.§o Jezyki Zadawanie Pytan
Plastyka/Informatyka Impresjonisci




Po Sesji ClassVR

Co widzieliscie? Czy rozpoznaliscie wszystkie produkty, ktore widzieliscie?
Jakie potrawy przychodzg Wam na mysl, kiedy widzicie te sktadniki?

Dalsze Zajecia

Porozmawiajcie o zdrowym, zbalansowanym talerzu z jedzeniem. Co jest tam
potrzebne? Jakie sg rozne grupy zywieniowe i jakie efekty majg one na nasze
ciato? Uzyjcie tych informacji, aby stworzyc¢ zbalansowany talerz jedzenia,
uzywajac tylko sktadnikow znalezionych w obejrzanych doswiadczeniach VR.

/badaj potrawy z miejsc pokazanych tam targow z zywnoscig i rozwaz pore,
kiedy te zdjecia zostaty zrobione, w celu zrozumienia pojecia sezoNnowosCi.
Dowiedz sie wiecej o potrawach z innych krajow i, w miare mozliwosci,
sprobuj niektore z nich.

Skosztuj niektoére z pokazanych sktadnikow i ocen je pod wzgledem tego,
czy sg stodkie, stone, gorzkie czy tez kwasne. Uzyjcie tych informacji, aby
stworzy¢ danie, ktore bedzie smakowo zbalansowane. Patrzac na technike
przygotowania jedzenia, popatrzcie rowniez na fakture i Swiezos¢ produktow.

Powigzania Z Programem Nauczania

NAUKI SCISLE - Zdrowe Jedzenie

Popatrzcie na rozne sktadniki pokazane w doswiadczeniu VR i posortujcie je do
gtoéwnych grup zywieniowych: weglowodanow, biatek, nabiatu, owocow i warzyw
oraz produktow z zawartoscig ttuszczu i tych stodkich. Zaprojektujcie menu na
przyjecie, uzywajac sktadnikow tu zauwazonych i upewnijcie sie, ze kazde danie
bedzie zdrowym, zbalansowanym talerzem z jedzeniem.

WYCHOWANIE FIZYCZNE - Zdrowie | Cwiczenie

Nawigz do nauki o zdrowym jedzeniu (powyzej), aby zrozumie¢ wptyw réoznych
pokarmow na nasze ciato. W jaki inny sposob mozemy upewnic sig, ze utrzymujemy
nasz organizm w zdrowiu? Dlaczego poszczegolne typy ¢cwiczen sg dla nas dobre?
Kaz uczniom zmierzyc¢ ich puls przed energicznym cwiczeniem fizycznym i podziel
sie tym co oni zauwazyli. Uzyj tego, aby przedyskutowac utrzymywanie serca w dobrej
kondycji

JEZYK ANGIELSKI — Teksty Instruktazowe

Powroccie do dania przygotowanego przez was wczesniej. Zapiszcie ten przepis,
tworzac tekst instruktazowy, wraz z czasownikami w trybie rozkazujgcym (polecenie),
przymiotnikami i wszystkimi cechami tego typu tekstu. Uzyj zdjec z Twojego
gotowania, aby dodac je tutaj przez co twoj przepis bedzie bogatszy w informacje.

GEOGRAFIA - Zagospodarowanie Terenu | Klimat

Dla kazdego doswiadczenia VR zapiszcie wszystkie produkty rolne, ktore rozpoznacie
i sprawdzcie te, ktore sg wam nieznane. Przedyskutujcie wasze sugestie, co do
lokalizacji kazdego z tych targow z zywnoscig i podajcie, dlaczego tak uwazacie.

Co produkty rolne mowig o danym klimacie? Jaka czesc¢ obszaru danego

kraju jest przeznaczona pod uprawe tych roslin? Jak klimat moze wptynac na
zagospodarowanie terenu, jedzenie i prace dostepng w danym kraju?

WJIEZYKI SWIATA - Zadawanie Pytari

Wyobrazcie sobie, ze jestescie na targu w jednym z doswiadczen VR i chcecie cos
kupi¢. Wybierzcie produkt i poproscie o pomoc dorostego lub rowiesnika, uzyjcie
wczesniej zdobytej wiedzy lub zajrzyjcie do stownika, aby dowiedziec¢ sig, jak to
powiedzie¢ w wybranym jezyku. Pewnego rodzaju "rusztowanie” jezykowe moze byc¢
zapewnione, aby pomaoc w zapytaniu o ten produkt. Pocwiczcie to z partnerem, nie
Zapominajac o uzyciu “prosze” i "dziekuje” w trakcie tej wymiany.

PLASTYKA/INFORMATYKA - Impresjonisci

Obejrzyjcie doktadnie prace Paul Cezanne, a w szczegolnosci jego martwe natury
lub krajobrazy. Skupcie sie na pojedynczych przedmiotach. Jak stworzyt on wrazenie
drzewa czy tez owocu bez malowania wszystkich detali? Skupcie sie gtownie na jego
uzyciu koloru, aby pochwyci¢ efekty swietlne. Uzyjcie zrzutu ekranu (screenshot) lub
podobnego obrazu na tablecie lub komputerze i uzywajgc narzedzia do malowania,
pokryjcie te fragmenty kolorem o odpowiednim odcieniu, aby utrzymac wrazenie
tego obiektu, znajdujgcego sie pod naszg warstwa “farby”.
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RELIGIA
Sluby

WIEK - OD 5 DO 7 LAT

Przygotujcie si¢ do waszej nastepnej szkolnej wycieczki
zwigzanej z... “Slubami na Swiecie”

OBSZARY POZNAWCZE

> Finding out about important ceremonies from different religious and cultural traditions
> Discussing special days in their own lives and those of their friends and family

PRZED WASZA WYCIECZKA DO... “"WSZYSTKIE RODZAJE SLUBOW":

Have your students been to a wedding before? What was it like? Create a list of
what they think happens at a wedding, any special clothes, food or music, and
why they think weddings might be important to people. If possible, ask students
to bring in photographs of family weddings to share and compare.

DOZNANIE ZANURZENIA SIE

Pozwol uczniom zanurzyc¢ sie w tym doswiadczeniu bez twojej asysty . Po
okoto minucie niezaleznej eksploracji wytgcz ekrany zestawow VR uzywajgc
panelu sterujgcego nauczyciela, aby uczniowie powrocili do klasy szkolnej.
Zbierz pomysty uczniow dotyczace najistotniejszych punktow tej scenerii i
“zanurkujcie” ponownie, upewniajac sie, ze przyciggniesz ich uwage do:

> Lokalizacji kazdej ceremonii zaslubin
> Specjalnych ubran i obiektow
> Podobienstw pomiedzy scenami
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Przedmiot Obszar Poznawczy
Angielski Pisanie Zaproszen

Wiedza O Spoteczenstwie Sktadanie Przyrzeczen
Historia Zmiany Za Ludzkiej Pamieci
Muzyka Docenianie Muzyki

Plastyka Uzycie Koloru




